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; Ocekavané vystupy
Zak podle svych moznosti a schopnosti ...

Ucivo a obsah

Mezipredmétové | Tematické okruhy
souvislosti prurezovych témat

Poznamka

Po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym feSen.

Vebere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svlij vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feSeni problému.

V blokov¢ orientovaném jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkous$i a opravi v ném piipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

Programovani — opakovani a vlastni

bloky

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dbd na jeho Citelnost
prehlednost

- po pfecteni programu vysvétli, co

vykona

- oveii spravnost programu, najde a

opravi v ném chyby

- pouZziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt piikaz

uvnitf nebo vné opakovani

- vytvari vlastni bloky a pouZziva je

v dalSich programech

- diskutuje razné programy pro feseni

problému

- vybere z vice moZnosti vhodny

program pro feSeny problém a
vybér zdivodni

a

svij

Vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci graft, ptipadné obdobnych schémat;
porovnava svlij navrzeny model s jinymi
modely feSeni stejného problému a vybere
vhodné;jsi, svou volbu zdtivodni.

Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji.

Modelovani pomoci grafii a schémat

- vysvétli zndmé modely jevi,
¢innosti

- v map¢ a dalSich schématech najde

odpovéd’ na otazku
- pomoci ohodnocenych grafii
problémy

- pomoci orientovanych graft fesi

problémy

- vytvoii model, ve kterém znézorni

vice soub&Znych ¢innosti

situaci,

resi




Po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen.

Vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy feSeni problému.

V blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii piehledny program s ohledem na
jeho mozné dtsledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovdni, vétveni programu,
proménné.

Ov¢érti spravnost postupu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu.

Programovani — podminky, postavy,
udalosti

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeseni
problému

- po ptecteni programu vysvétli, co
vykona

- OVET spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

- pouziva podminky k ukonceni
opakovani, rozezn4, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, kldvesnici,
interakci postav

- vytvafi vlastni bloky a pouZziva je

v dalSich programech

- diskutuje rizné programy pro fesen{
problému

- vybere z vice moZnosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

- hotovy program upravi pro feSeni
piibuzného programu




Minimalni doporucena drovei pro upravy o¢ekavanych vystupu v ramci podpurnych opati‘eni:

zak

[-9-1-01p ziskd z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi m4 zkuSenosti

[-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

[-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feSenf; k popisu
problému pouziva grafické znazornéni

[-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potitebné k jeho feSeni

[-9-2-01p po piecteni jednotlivych krok algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakovan¢ fesil, uvede piiklad takové Cinnosti
[-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivée feSitelné Casti a popiSe podle ndvodu kroky k jejich feSeni

1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované¢ setkal

[-9-3-01p popiSe ucel informacnich systémt, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

[-9-3-03p na zdklad€ doporu¢eného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

[-9-4-01p rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému

[-9-4-02p uklad4 a spravuje své data ve vhodném formétu

1-9-4-03p pracuje v online prostfedi; propoji podle ndvodu digitalni zafizeni a na piikladech popiSe moZna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
[-9-4-04p rozpoznd typické zdvady a chybové stavy pocitact a obrati se s Zaddosti o pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat



