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; Ocekavané vystupy
Zak podle svych moznosti a schopnosti ...

Ucivo a obsah

Mezipredmétové
souvislosti

Tématické okruhy
prirezovych témat

Poznamka

Uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera
mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zdkladé dat.

Pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i
neciselnd data.

Uvod do price s daty

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami i

v u¢ebnicich

- doplni posloupnost prvki

- umisti data spravné¢ do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti se opakujicich se prvkl nahradi
chybny za spravny

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii.

PopiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni.

V blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpoznd opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy.

Ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném piipadnou
chybu.

Zaklady programovani — piikazy, opakujici se
vZory

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

- vytvoii a pouZije novy blok

- upravi program pro obdobny problém

V systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

Uvod do informacnich systémi
- nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
- urci, jak spolu prvky souvisi

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti.

PopiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni.

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda
- v blocich orientovaném programovacim jazyce
sestavi program fidici postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani,
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V blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozné opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy.

Ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném piipadnou
chybu.

stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

- rozpoznd, jestli se ptikaz umisti dovnitf
opakovani, pfed nebo za né&j

- vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky

- precte si zapis programu a vysveétli jeho
jednotlivé kroky

- rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo
postup zjednodusit

- cilené vyuziva ndhodu pfii volbé vstupnich
hodnot piikazi

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji.

Vycte informace z daného modelu.

Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat
- pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

- pomoci obrazku znazorni jev

- pomoci obrdzkovych modeli fesi zadané
problémy

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti.

PopiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni.

V blokové¢ orientovaném jazyce sestavi
program; rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovéani a pfipravené podprogramy.

Ov¢éri spravnost jim navrZzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném piipadnou
chybu.

Zaklady programovani — postavy a udalosti

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni pohybu a reakci postav
- v programu najde a opravi chyby

- pouzivd uddlosti je spusténi ¢innosti postav

- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

- upravi program pro obdobny problém

- ovlada vice postav pomoci zprav
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Minimalni doporucena trovei pro dpravy
ocekavanych vystupt v ramci podpirnych
opatieni: zak

ICT-5-1-01p ovladé zakladni obsluhu pocitace
ICT-5-1-02p dodrzuje pravidla bezpecné a
zdravotné nezavadné price s vypocetni
technikou

ICT-5-2-03 komunikuje pomoci internetu ¢i
jinych béZnych komunikacnich zatizeni
ICT-5-3-01p pracuje s vyukovymi a zdbavnimi
programy podle pokynu
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